
The Ice Age Cycle (June 1995)The Ice Age Cycle (June 1995)
•Considered the first cycle of cardsy

•A cycle is typically a publications of three sets connected by storyline and themes

•The first set is large with over 300 cards and contains reprintsThe first set is large with over 300 cards and contains reprints

•The next two sets are small with around 150 cards and build on themes

•The Ice Age Cycle originally claimed the unrelated set Homelands along with The Ice Age Cycle originally claimed the unrelated set Homelands along with 
Alliances

• In July 2006 WOTC finished the Ice Age Cycle with the related set Coldsnap

•The cycle introduced cumulative upkeep, the supertype Snow and formalized Cantrips

•The cycle also saw Pitch Cards and the keywords Ripple and Recover  



Ice Age SagaIce Age Saga
•The saga or storyline of Ice Age takes place on Terisaire in the plane of Dominaria•The saga or storyline of Ice Age takes place on Terisaire in the plane of Dominaria

•This the same setting of the previous sets The Dark and Fallen Empires

•The story takes place a few hundred years after the time of  The Dark•The story takes place a few hundred years after the time of  The Dark

•The sets have a Nordic flavor

• Major characters of the era incl de the necromancer Nim D l  the Demon Leshrac  • Major characters of the era include the necromancer Nim‐Dul, the Demon Leshrac, 
the mercenary and mage Jaya and the half‐elf Freyalise

•The Ice Age comes to an end when Freyalise casts the World Spell to warm the world 
and cause great floods 

•The Rimewind wizards try to reverse this warming but are ultimately 
unsuccessful      
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The Mirage Cycle (1996)The Mirage Cycle (1996)
Th   l  i l d  Mi  Vi i   d W th li ht•The cycle includes Mirage, Visions and Weatherlight

• Mirage introduced Flanking and Phasing

h fl k h d f d h•Creatures with flanking can give the creatures defending them ‐1/‐1

• Phasing was designed as a disadvantage that caused cards to only remain in play 
every other turny

• Phasing however has complicated implications

• Mirage included a large number of Knights and multicolor cardsg g g

•Visions was the last set to include World Enchantments



Mirage Saga and the beginning of 
the Weatherlight Sagathe Weatherlight Saga

• Mirage and Visions tell the story of the Mirage Wars on Jamuraa• Mirage and Visions tell the story of the Mirage Wars on Jamuraa

•The major character of this story are Teferi, Mangara, Jolrael, Kaervek (this 
characters remain relevant up through the Invasion Cycle)

•This story is tenuously connected to the story of Weatherlight which begins the tale of 
the Urza’s Bloodline Project and the crew of the Waetherlight flying ship as Urza and 
his allies prepare for the Phyrexian invasionhis allies prepare for the Phyrexian invasion

•Characters associated with Weatherlight are Sissay, Gerrard, Mirri, Crovax and 
Starke  



l f lColorful
Dragons



Guildmages



VSVS



Notable Cards



Karoo Lands







Opposing Colorpp g
Rares







Sac Auras



Disadvantage 
to Advantage 
Spells






